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Il Concurso
“Resolver y Ganar”

EIM Leqrning convoca el H CODCUISO “Resolver Yy GO.].’IO.I", otfendiendo a 10.5 siguien’[es bQS@S:

El objetivo del concurso

o Promover el desarrollo del pensamiento critico, el planteamiento de resolucién de
problemas, la comprension y el andlisis de la informacién y la competencia digi’cal.

+ Analizar contextos complejos del mundo real como vehiculo para promover el
aprendizaje de conceptos y principios por parte de los estudiantes, en contraposicién a la

presentacion directa de hechos y conceptos.

Destinatarios y participantes

Todos los alumnos de colegios que estén o no cursando el programa Progrentis. Cada colegio

podrd participar en una, dos o todas las categorias:

- Categoria I: alumnado de 5° y 6° de Primaria
- Categoria II: alumnado de 1° y 2° de la ESO
- Categoria III: alumnado de 3° y 4° de la ESO

El colegio podrd participar con un tnico representante en cada una de las catego en cada

una de las categorias.rias.

Fases y detalles del concurso

“Resolver y Ganar” se desarrollard en dos fases:

o Fase escolar: El propio colegio participante organizard el evento de tal manera que el

alumnado compita con otros alumnos/as de su centro pertenecientes a la misma

Categoria de concurso con el objetivo de elegir a un tnico representante de 5° y 6° de

Primaria; y/u otro de 1° y 2° de la ESO; y/u otro de 3° y 4° de la ESO.
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o Fase final: Resolver y ganar es un concurso en el que los participantes tienen que
resolver un problema divido por 5 etapas. Es decir, el concurso es una segmentacién del

proceso cle resolucién de un problemq.

El dia 30 de enero de 2024 los representantes de cada colegio, en las diferentes categorias,
accederdn, a través del correspondiente enlace enviado, a una videoconferencia (en Zoom)
para realizar la prueba en el siguiente horario de diciembre de 2023 los representantes de
cada colegio, en las diferentes categorias, accederdn, a través del correspondien’ce enlace

enviado, a una videoconferencia (en Zoom) para realizar la prueba en el siguiente horario:

Categoria I (5° y 6° Primaria): 10:00 horas
Categoria II (1° y 2° ESO): 12:00 horas
Categoria III (3° y 4° ESO): 15:30 horas

La iornada, una vez verificada la asistencia y las condiciones de participacion, transcurrira

de la siguien’ce manera:

¢ 15 minutos- Bienvenida

¢ 15 minutos- Presentacién de los objetivos del concurso

¢ O5 minutos- Entrega y lectura del problema a resolver

¢ 15 minutos- Tiempo efectivo para resolver el problemq

¢ 10 minutos- Revisién de los resultados y presentacidén de la solucién

$ 10 minutos- Presentacién del co.mpeo'n Yy fin del concurso

Los resultados de cada participante se entregardn, a medida que avance en la resolucién

del problemo., transcribiéndolos en un Google Form diserdado para la ocasidén por la

organizacion.
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Fases y detalles del concurso

El problema en si sera en’cregado en la propia videollamada: serd una presentacion &igi’cal
interactiva en la que, al elegir la respuesta correcta, el participante puede avanzar y, de

equivocarse, le deja inactivo 5 segundos hasta poder de nuevo continuar con el reto.

De igual forma, si una vez leido el enunciado de algunos de los pasos el par’ticipqn’ce

necesita volver a leerlo, se penalizard con 10 segundos de inactividad.

El concurso se llevard a cabo en la plo.’to.formo. Zoom y serd en directo. Se transmitird por

YouTube.

Reglas de participacion

1. No se permite la gro.bo.cién de video ni audio por parte de ningun &isposi’tivo ajeno a la
organizacion.

2. Se deberdn aceptar los permisos (por parte de los tutores legales o pa&re/madre) de
imagen y publicacién en las redes sociales de la organizacién.

3. Deberdan participar a través de una llamada de Zoom con el ntimero de participacion,
nombre y apellido (p.e. 12 Carlos Garcia).

4. El participante mantendrd como minimo un brazo de distancia entre su cuerpo y el
dispositivo.

5. Familiares o audiencia no podrdn o.yuclo.r a los estudiantes visual Yy auditivamente.

6. Si los jueces notan que el participante recibe ayuda, quedard descalificado.

7. Si los jueces notan que el concursante pudiera estar recibiendo ayuda durante su
participacion, se dard una advertencia. Si volviera a suceder, el participante qued.o.rd
descalificado.

8. El concurso se desarrollard pun’cualmen’te, por lo que no se esperard a ningun

participante.
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Jurado

El jurado estard formado por persono.l del Departamento Académico de EIM Learning.
Serdn los encargados de:

-Supervisar el transcurso del concurso

-Tomar decisiones en funcién del mismo

-Recibir y comprobar las respuestas de los participantes

-Comunicar al maestro de ceremonias el nombre del gano.dor o go.no.cloro.
Serd nombrado campedn aquel concursante que respondo. correctamente todas las
preguntas relativas al problema. En caso de empate se tendrd en cuenta el tiempo dedicado

a ].O. resolucién del problema, siendo el anQdOI el que ].O l’ld.yd. resuel’co en menor ’ciempo.

La par’cicipacién en el Certamen supone la acep’cacién de sus bases.

Premio

Se otorgaran premios al 1°, 2¢ y 3° clasificado de cada categoria. Un total de 9 alumnos:

El premio es un Cheque de Amazon por valor de 100 euros.

Inscripcion
La fecha limite es hasta el martes 23 de enero de 2024.




